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作品データ 

 

作品名 ノン・スクリプト 

作者 ゆきもよ 様 

VRM バージョン 

VRM5/ONLINE 

審査する際に注目してほしい点 

スクリプトを全く使わない「ノン・スクリプト」で試験的に制作したレイアウトです。 

車両にも編成にもスクリプトは書き込まず、それらのオブジェクト名の変更にも追随して動作します。 

読み込み、運転する際の注意点 

ビュワー上では 10 秒もかからずに演示で、それ以降ループしていきます。 

 

このレイアウトは、VRM における新しい手法の紹介として出展させていただきました。 

一見、ライトが消えたり付いたりだけのものですが、新しい手法の「モックアップ」です。 

 

▼VRM5/VRM ONLINE では、未所有の部品が含まれている VRM5 レイアウトをロードしたとき、ダイアログが表示

されます。必要な部品が収録されているパッケージをご購入ください。  

▼VRM5 環境で作品に製品化されていない部品が含まれていた場合、レイアウトは不完全な状態で読み込まれます。部

品の発売をお待ちください。 

▼作品によっては、作者様による資料が添付されています。あわせてご参照ください。  

▼作品の著作権は、作者様が保持しています。  

▼作品は、GeForce / RADEON の VRAM 1GB を搭載したグラフィックカードで動作確認しています。グラフィック

カードのメモリー容量が不足した場合、ビュワーが正常に動作しません。また、密度の高い作品を実行する場合は、メ

インメモリを 4GB 以上搭載してください。 

 


